
 

 

 

WYMAGANIA NA  

NARAMIENNIK WĘDROWNICZY 

IDEA PRÓBY 

Celem próby jest budowanie wspólnoty wędrowniczej, zapoznanie się z pracą nad sobą, służbą i 
wyczynem, przygotowanie do zdobywania stopnia HO. Etapem wstępnym próby jest rozmowa z 
opiekunem, której efektem powinno być zrozumienie wymagań przez próbanta i ich dostosowanie do 
jego indywidualnych potrzeb. 

 

CZAS TRWANIA PRÓBY 

 
Maksymalny czas trwania próby: 9 miesięcy 
 

WYMAGANIA 

1. Praca nad własnym rozwojem: zadanie lub zadania uwzględniające rozwój w 3 z następujących 
obszarów: emocjonalnym, duchowym, fizycznym, umiejętnościami, charakterem. 

2. Służba: zadanie, które będzie ukierunkowane na pracę dla społeczeństwa. W miarę możliwości 
powinno wychodzić poza ZHP 

3. Wyczyn: zadania, w którym przełamuje się własne słabości lub ograniczenia. Najlepiej, aby 
obejmowało obszar rozwoju osobistego. 

4. Praca dla drużyny: zadanie realizowane z wędrownikami i dla wędrowników, konsultowane z 
drużynowym. 

 

KAPITUŁA STOPNI 

WĘDROWNICZYCH 


